des jeux avec de mystérieux amis. 
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COELLEUCCCELLLLER, 


Découper les 2 totons et les coller sur un 
carton mince. Les percer au centre et enfiler 
dans chaque trou une allumette ‘épointée. 


RÈGLE DU JEU : 


Ce jeu est basé sur les couleurs : 
L'ORANGE est formé de rouge et de 
jaune 

LE VERT de bleu et de jaune. 


Chaque joueur reçoit 20 pions et 
choisit une couleur, bleu où rouge. 
Chacun à son tour joue avec les 2 
totons, l’un indique les nombres, 
l’autre la couleur. 

Le joueur bleu sort 7 par exemple, en 
vert, il a le droit de poser deux pions 
sur jaune et bleu, soit 8 et 4, 5 et 2,6 
et 1. Mais si le toton tombe sur 
orange, il ne marque que sur jaune, 
et avec un seul pion. 


De même, le joueur rouge peut mar- 
quer en rouge et jaune s'il sort 
orange, mais en jaune seulement s’il 
sort vert. 

Dans le cas où le nombre voulu n’est 
plus libre en jaune, si on avait le droit 
de marquer sur sa couleur et le 
jaune, on ne marque que sur sa cou- 
leur, mais avec un seul pion. 

Si le nombre n'est plus libre ni en 
jaune, ni sur sa couleur, on passe. 


Le premier joueur à s'être débarassé 
des 20 pions a gagné. L'intérêt est 
donc de s'en débarasser le plus vite 
possible, autant que la couleur ame- 
née par le toton le permet. Au bout 
d'un moment, certains nombres ne 
sont plus libres, ni en jaune, ni dans 
la couleur du joueur : il faut donc de 
l'astucè et de l'attention pour bien 
repérer les nombres libres. 


G. PLOQUIN 


BECCCELCLECELLEC 


SN 0 Re 


‘LA REGLE À BILLES 


Chaque joueur possède une règle et une bille. En inclinant la règle de 
droite à gauche, puis de gauche à droite, il doit faire plusieurs alleret retour 
sans faire tomber la bille. Celui qui compte le plus de trajets est gagnant. 


MATÉRIEL 


Un rectangle de carton (papier canson fort où bristol) de 40 cm sur 
5 cm. 

Un stylet, une règle, un crayon, de la colle, 

De la gouache jaune et verte. 

Une bille. 


RÉALISATION 


En suivant le modèle, tracer des bandes verticales de 0,5 cm,2 cm, 1 cm, 
2 cm, 4 cm, 2 cm, 1 cm, 2 cm et 0,5 cm sur le carton. 

Avec la pointe du stylet, entailler TRES LEGEREMENT les droites, pour 
faciliter le pliage. Amorcer le pliage sans coller. 

Décorer la règle avec de la gouache ; bandes obliques jaunes et vertes. 

Plier et coller les bandes de 0,5 cm sur la bande de 4 cm (voir croquis). 
Laisser sécher. 

Mettre en place une bille dans la rainure de la règle. 


N: DUFOUR 


JEU DU SLALON 


Le jeu consiste à descendre la piste en passant par les portes noires, et à arri- 
ver le premier sur la case verte. 


MATERIEL 


Il est très simple : un dé et 5 carrés de cartons aux dimensions des drapeaux 
dessinés sur cette page. Si vous ne voulez pas couper dans JOKER, vous les 
redessinez sur les cartons. 


REGLE DU JEU 


Les joueurs prennent un ou 2 dossards suivant le nombre de participants. Les 
dossards représentent les pays en course. 

On tire au sort celui qui partira en premier. 

Le premier participant lance le dé : Ex. le drapeau suisse commence. II se 
place sur le carré rouge indiquant le départ. Il tire le chiffre 3 avec le dé; il 
place son dossard sur le carré correspondant à la 3e case : il a passé la fre 
porte. C'est alors au 2e participant à partir. || lance le dé : siiltire aussi un 3il 
se place sur la case en obligeant le 1er participant à retourner au carré de dé- 
pars car le joueur qui tombe sur une case où se trouve déjà un participant, dé- 
oge celui-ci et l'oblige à repartir au carré de départ, en prenant sa place. 
Une autre difficulté : les portes. Il faut que les participants passent entre les 
portes indiquées par un carré noir avec un fanion au-dessus : le slajomeur 
tombe sur un carré noir, il retourne au carré de départ, et c'est au tour du 
joueur suivant. La dernière difficulté consiste à finir exactement sur le carré 
vert de l'arrivée. Ex. : L'Italie domine dans la descente, le slalomeur se trouve 
sur le 3e carré violet dans le dernier tronçon ; pour gagner il faut qu'il fasse un 
4 avec le dé, S'il fait un 5 ou un 6 il doit repartir au carré de départ. 

se aomenEaul fait une descente en arrivant le 1er sur la case « Arrivée »a ga- 
gné. 


Un jeu d’Elisabeth BAULIG 


F2 | 
REGLE DU JEU 

. Le jeu peut se jouer seullou à plusieurs. Chaque joueur 
POSE 5 an on Il doit, à Faide du sixième anneau, 
faire sauter chaque anneau, de telle sorte que celui-ci 
retombe sur un écrou (l'écrou étant pris dans le vide de 
l'anneau). Il additionne alors les points obtenus. Gagne 
celui qui aura le plus de points. 


MATERIEL 


Un rectangle en aggloméré, de 40 cm sur 30cm 
(épaisseur 10 mm) 

Des lattes de balsa : 

2 lattes de 40cm delongueursur2cm delargeuret0,5 
cm d'épaisseur. 

1 latte de 29 cm de longueur. sur lesmêmeslargeuret 
épaisseur. 

De la colle 

De la peinture blanche, mat, un pinceau 

Des feuilles de papier canson de couleur : 

Feuille rouge : 29 cm sur 5 cm 

Feuille jaune : 29cm sur 15 cm 

Feuille verte : 29 cm sur 12 cm 

Feuille bleue : 29 cm sur 7,5 cm 
Quelques disques de même couleur : 

1 disque de 6 cmet 5 cmde diamètre, en papier bleu, 
vert et jaune 

115 oUs de 8 mm de diamètre extérieur 

15 clous de tapissier de 10 mm. Un marteau 

Des chiffres autocollants : 1,5, 10 

Des lettres pour former le mot «PISTE » 

6 anneaux de rideau 


11 " 
REALISATION 
Coller sur les bords du support deslattes de balsa (sur 
la tranche) de façon à créer, surtrois côtés, un rebord de 
2 cm de hauteur 
Peindre les lattes et le panneaulen blanc 
Collersurle panneaules bandes de couleur, dans l'or- 
dre indi sur le croquis 
les disques et poser les lettres et chiffres auto- 


Placer les écrous et les fixer par un clou planté en leur 
centre. 


. shéma explicatif. 


Jok 


… Un lundi du mois dernier que nous avons fait notre apparition dans 
JOKER. Souvenez-vous, nous étions cachés dans une poubelle ! Nous 
avons parcouru tout le journal. |! nous a plu. Nous aimons bien rire et 
nous amuser. Nous sommes farceurs et nos cerveaux bouillonnent d'i- 
dées. Aussi avons-nous offert nos services à JOKER. D'accord nous a- 
t-il dit ! Vous irez chaque mois jouer dans un jour différent. Aujour- 


d’hui nous commençons chez LUNDI ! 
MOî , PETITE - 
BELETTE ve 


MOÎ, GROSSE - 
BELETTE ... 


VOUS TROUVEZ 7 MOTS VERTICAUX. VOUS AVEZ TROUVÉ 7 BRAVO! , 
LE 1er ,EST UNE SORTE DE TOUPIE . ALORS N'ALLEZ PAS PAGE 13,VOiR 
LE 2e., UNE VILLE DU PAS-DE-CALAS. \ LA SOLUTION À L'ENVERS . 

LE 3e., SON HUILE A UN MAUVAÏS GOÛT. 
LE 4e., SONT AÎMÉS DES GOURMANDS. 
LE 5e., QUAND ON L'A ON À SF. 
LE 6e., S'INSTALLE SUR LE CHEVAL. 
LE 7e., EST PAREÏL À SOÏ-MEÈME . 


VOUS CHOÏSISSEZ DANS CHAQUE 
MOT UNE. LETTRE QUI EST EN DOUBLE. 
ATTENTION , CHOÏSISSEZ LA BONHE loc 
ET VOUS TROUVEZ ... 


C'EST À MON TOUR 
DE PARLER DE MON 
JEU ,'L EST TRES, 
TRÈS CHOUETTE / 7 
RE ON _LE SAÏT TU ES 
; A MOI ,BiEN TRÈS , TRÈS FORT, 
Sa a ” Det 
Er se 0 . 
QUEL EST SON HOM7 


JE TRACE CE N'EST PAS JE TRACE UNE TELLE_ SAT 4 ee 
UNE GRILLE - ORIGINAL 4 GRÂLLE COMME CELA , BEN SÛR QUE 
ETE METS DES LETTRES MO SE SAÏS - 
DEDANS... LL... ©... ° 


g 
LS 
el 
4 
à 
K) 


ON DOIT TROUVER DES MOTS DE 
3 OL LETTRES , EN ALLANT D'UNE 
LETTRE À L'AUTRE, HORIZONTALEMENT, 
VERTICALEMENT , OÙ OBLIQUEMENT . 


OÙ NE FA1S PAS 
LE PRÉTENTIEUX. 
SAUTER PAR MS: }] ON SAT QUE TU 
DESSUS UNE 22 AS TROUVÉ ,DANS 
LETTRE 7 UNE POUBELLE , UN 
L PETIT LIVRE 
ANGLAÏS / 


ES 
ie 
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ENCORE MOS SE D'S ARRETE » Si QUI, OH EST SOYONS SÉRIEUX . COMBIEN 
UN MOT | CLÉ...EST.) (Tu DONNES LES) | LA POUR FAIRE A9-TU TROUVÉ DE MOTS 7 
ANGLAIS © TES. SOLUTION® , DEVINER LES 
-50KER SERA LECTEURS DE 
FUR'*EUX ? 


21 AVEC 3 
LETTRES ET 6 
AVEC 4 LETTRES. 


h h SE Ds OKÉRISTES C'EST 
Le Lo | UN MOT QE 3e VIENS D'iN- 
(] [| e 1 


VENTER POUR DESIGNER 
LES LECTEURS DE JOKER. 


CG 
FL a 


rats Die 


JOKÉRISTES, CHERCHEZ 
ET VOUS TROUVEREZ LES SO. 
LUTIONS DANS LE TAS DE 
PIERRES, À L'ENVERS / 


, ET HOÏ SE 
NAÏ PAS FAT 
MON EU ! 


CE SERA POUR. 
UNE AUTRE FOiS. 


NON ,5E VEUX FAIRE MONSEU. 
DE TOUTE FAÇON ÎL FAUT BIEN 
QUE L'ON ME DESSINE À LA FIN 
DE LA PAGE ! 


VAS-Y . TU AS 
TOUT JUSTE UNE 
PETITE. PLACE . 


EH BEN DEVINEZ 
COMMENT-SE PEUX HE 
METTRE DANS L'EAU 
SANS ME MOULLER 7 
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SNOILNIOS 


MOTS CHOISES 


2. HORIZONTALEMENT : |. Abondamment 
pourvus sur la tête - II. Fit des vers ; allezlatin - 
1H. Empêche le cheval de voir de côté - IV. 
Plante odorante - V. Boire pour le bébé - VI. 
Possèdent ; choc - VII. Venue au monde ; petite 
rivière française - VIII. Répétée souvent. 

VERTICAL ÉMENT : 1. Morceaux de pain grillé 
- 2. Enfonce les pavés ; grand voyageur - 3. 
Mettre en petites parcelles - 4, Vallée très large 
- 5. Vol de peu d'importance -6. Pour attacher ; 
s'entend dans l'arène - 7. Partie de l'oreille - 8. 
Ville de l'Orne ; saint dans les Pyrénées. 


4. HORIZONTALEMENT : |. Le bibi en est une 
- 1. Unité de mesure pour les liquides - III. A 


‘trop bu ; inversé démonstratif - IV. En désor- 


dre, prénom féminin ; prière -V. Fin d'infinitif; 
titre des descendants de Mahomet - VI. Obser- 
vée attentivement - VII. Complets. 
VERTICALEMENT : 1. Fend un corps minéral 
suivant la direction de ses couches - 2. Il 
amène le gel - 3. Les chenêts s'ytrouvent ; relie 
- 4. Espace vert ; se courbe quandilest mür-5. 
Voyelle doublée ; plus qu'une copine - 6. Le 
sale y devient propre - 7. Plus que blessés. 


L4 


1. HORIZONTALEMENT : I. Tumeur conte- 
nant un liquide - Il. Continent - Ill. Briller d'un 
vif éclat - IV. Champion ; caché - V. Exprime le 
dédain ; d'un auxiliaire - VI. Ile bretonne - VII. 
On y circule ; supprima. 

VERTICALEMENT : 1. User jusqu'à la corde - 
2. Chêne vert - 3. Connut ; fatigue - 4. Ne res- 
pecte pas la règle -5. Dieu düu vent ; fut chan- 
gée en génisse - 6. Perdent leur épiderme - 7 

éesse romaine de l’agriculture. 


3. HORIZONTALEMENT : |. Sa mémoire est 
bien connue - II. Broyé ; relatif - 111. Il aime gri- 
gnoter - IV. Moitié d'une roue ; mesure agraire - 
V. Interjection vigoureuse ; île - VI. Bière - VII. 
Vide les villes ; myriapode mangeant des végé- 
taux - VIII. Doublé est propre au chat ; titre des 
descendants de Mahomet. 
VERTICALEMENT : 1. Oiseau rapace - 2. 
Corde pour attacher la vache ; moitié de tout - 
8. Choisi ; ville d'Arabie -4. Os dela jambe -5. 
Vieille amie - 6. Prison pour poissons - 7. Lé- 
ser ; mesure céleste - 8. L'image et le son ; ber- 
ceau. 


1 2 3 4 5 6 7 


6. HORIZONTALEMENT : I. Un mardi spécial - 
Il. Entendre : fleuve du nord de la France - III. 
Renversera symétriquement - IV. Affluent de 
l'Allier :relie -V. Chiffre ; plus qu'un admissible 
- VI. Possède : interjection - VII. Il est très fort ; 
sol en culture - VIII. Longue perche -IX. Parties 
d'un cours d'eau envahies par la mer. 
VERTICALEMENT : 1. Sont douze ; maladie 
transmise par le loup - 2. Ancienne province 
française ; sorte d'écluse - 3. Marteau pour ri- 
ver : note de musique - 4. Ville de l'Eure-et- 
Loir ; pour attraper les oiseaux - 5. Aux extré- 
mités d'un rail; hasard - 6. Friandise - 7. 
Rayon ; poisson - 8. Rude au toucher - 9. Per- 
sonnage en pierre ; ville légendaire. 


LE EE NE HE 
LERBEN HER 
x [TT RIT 


8. HORIZONTALEMENT : I. Une telle robe est 
longue, sans ceinture et serrée à la taille - Il. 
Contracté : auxiliaire - III. Vient au 8e rang- IV. 
Ancienne civilisation ; on y broute - V. Fonc- 
tionnaire quand il appartient à l'Etat - VI. Fa- 
ciles - VII. Personnel ; seul -VIII. Te manifeste- 
ras - IX. Coupe de cheveux ; lac américain. 
VERTICALEMENT : 1. Boutique très tentante 
pour certains - 2. Effondrement ; possessif - 8. 
Anéantis - 4. Petit plat - 5. Fruit acide ; déesse 
de la terre - 6. Sur une enveloppe ; manger 
pour le bébé - 7. Plats réchauffants ; gai parti- 
cipe -8. Donne une possibilité ; petit filet ; un li- 
quide à l'envers -- 9. lrons sans but. 


ven 
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5. HORIZONTALEMENT : I. Signe du zodia- 
que -11. A pour résultat de faire sortir un tiquide 
= II, Planche de bois ; greffe - IV. Au-dessus de 
nos têtes - V. Dos d’âne - VI. Conjonction ; né 
de - VII. Roue en forme de gorge ; évite une 
énumération - VIII. Usai à une roue en pierre. 
VERTICALEMENT : 1. Groupe de vers offrant 
un sens complet - 2. De douleur ou de joie : le 
feu y a sa place -3. Endroit de repos ; possédé - 
4. Forme de rire; partie superficielle de l'é- 
corce terrestre - 5. Net - 6. Fleuve sibérien - 7. 
Règle double ; note - 8. Chants; démonstratif. 


7. HORIZONTALEMENT : I. Viscères abdomi- 
naux - II. Cache - Ill. Privation de liberté - IV. 
Pronom renversé ; roi d'Israël - V. Indique que 
le texte cité est exact ; auxiliaire - VI. Détruisent 
le sol - VII. Deux romain ; sans vêtements - VIII. 
Faigues ; gêne le coiffeur - IX. Affaiblie ; ten- 
er. 

VERTICALEMENT : 1. Ont les idées plus ou 
moins troublées : pour prendre les oiseaux - 2. 
Prénom féminin ; champion -8.Contraction de 
certains muscles. Période grave - 4. Pronom 
personnel; département français - 5. Pour 
elles pas de duos - 6. Tissu - 7. Pas là-bas 
font avancer la voiture - 8. Préposition ; pres- 
que peu -9. Circule àtravers des artères ; par- 
tie du jour. 
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LES ENQUETES 
DÙ COMMISSAIRE ID. 
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EXOUSEZ- MOP, MAS HOP,JE LE LE K 
FÉLICE PAS - BARPAUT, SE VOUS, 
Ca DAIOMR RUE L 47 
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VOUS AVEZ PROFAÉ  QU'EST-CE QUE C'EST QUE CETTE HPSTOMRE 2 VOUS 


C'EST LE MÈME NUMÉRO DPU- 
MATRÉCULATEON ! 


© \umeur Ce. HA- 
LA COURSE, TÆAS CE QUE || 
JE DS- 


QU? N'AVA?T 
4 PA ROULÉ , 
VOUS AE Z 
LA SÛR DE CAGAER 


SOLUTIONS P.74 
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… le mardi 14 février 1933 que fonc- 
tionna pour la première fois l'horloge 
parlante de Paris. Elle reçut ce jour-là 
170.000 appels ! ; 


JEUX 
D'HEURE 


8 objets ont permis au cours des siècles 
de connaître l'heure. Les lettres qui 
composent leurs noms sont mélan- 
gées. Remettez-les dans le bon ordre. 


ù UcoocU 

. IERVLE 

. DENUPLE 

. GONNOI 

. TRONEM 

. BRISALE 

. NACDAR ALISORE 
. PLYDERCES 


Pour reconstituer la pendule il faut 10 morceaux. Or, il yen a 11 1 Quel 
est celui qui est à éliminer ? 


(UN PEU DE COLLE, 
BEAUCOUP DE 


SÉRIE -__ 
SÈRIE----- 
SÉRIE — --- 


Voila! MoN 
ENGIN EST 
b) TERMINÉ 0 
SN 
Te 
(PF NY 


È 


Voici 11 aiguilles. Les reconnaissez-vous ? 


Quelest le chemin qui permettra à |: 
la main de placer l'engrenage ? 
Vous êtes un habile horloger si 
vous y. arrivez du premier coup. 
Après 4 essais, vous feriez mieux 
de choisir un autre métier ! | 


SOLUTIONS PAGE 72 


DEVINETTES 


1. Est-il possible de faire üne omelette 
sans œufs ? 


2. Quel est le mot préféré des femmes ? 


8. Quel est l’instrumènt à cordes dont il 
est facile de jouer ? 


4. Quelles con les. deux notes de musi- 
ques les plus gaies? 


5. Quelle est la graine la plus difficile à 
avaler ? 


6. Quel est TELE qui ne se plaint ja- 
mais des rats, ? 


7. L'infirmière l'a dans les mains, le pro- 
meneur l'a aux pieds, et le malade ‘à la tête 
de sont lit ? 


8. Pourquoi les blanchisseuses ne souf- 
frent-elles jamais d'indigestion ? 


9. Qui est frais en étant chaud ? 
10. Que fonttrois soldats qui ne font rien ? 


11. Quels sont ceux qui pour s'amuser 
n'ont pas besoin de jouets ? 


12. Qu'est-ce qu'un aviateur ? 


13. Où voit-on des dames qui ne parlent 
jamais ? 


14, Quel est le fils de l'Amérique ? 
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.… le mardi 23 février 1440 que naquit 
l'imprimerie. Cette invention, l’une des 
plus importantes, est due au génie créa- 
teur de Gutemberg. 


718] 
EE 


HISTOIRE 
“IMPRIMEE" 
POUR RIRE 


22/23] 


26/27/2888 29 30/31/3228 3313435136 
ERN HRNE RER 


38/39/40] D42143[44/45) 
SRE RE 


EH BIEN, MOI AUSSI, 
Je PASSERAI LE 
RSR EU SON 


Pour découvrir cette histoire vous avez besoin des dessins ci-dessous. Commencez pas deviner ce que chaque dessin 
représente. Ecrivez dans les casès blanches situées sous le dessin des lettres du mot deviné. Vous reportez ensuite ces let- 
tres suivant le numéro qu'elles portent dans les cases blanches de la grille. 


IL EST PETIT. ( G) | 


31845951 138/78/60 


ÿ 


B2ñs 72h6]83/21162/2 | 


| Eee 


11437046N8h5] 79/22144140[5965)17 [50] 


2e 


… le mardi 10 janvier 1882 que fut inau- 
guré le musée Grévin de Paris. Ce mu- 
sée où les personnages sont en cire fut 
créé par Albert Grévin, dessinateur et 
spécialiste de costumes de théâtre. 


POSSIBLE OU PAS ? 


Notre dessinateur s'est amusé à dessiner 12 personnages représentés 
au mu Grévin. D'abord, reconnaissez-les. Puis groupez deux par 
deux ceux qui se sont rencontrés ou qui auraient pu se rencontrer. 
Enfin, rendez à chacun l'objet qui lui appartient. 


«P 


NAN 
\ } " 
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… le mardi 2 juin 1953 qu'eut lieu la pre- 
mière émission en Eurovision. Elle re- 
transmit le couronnement d’Elisabeth 11 
à Londres. 


DES TROIS ? 


LL 
= 
À 
LL 
_ 
(= 
< 
= 


Pour chacun de ces mots nouveaux qui font aujourd'hui partie 
de votre langage, voici trois définitions. Laquelle est exacte ? 


1. MONDOVISION 


a) Emission de télévision où l'on voit dialoguer des personnes 
se trouvant en différents points du globe terrestre, 

b) Diffusion dans plusieurs parties du monde d’une émission 
de télévision retransmise par des relais-satellites. 

c) Au cours des vols spatiaux, émissions qui permettent aux té- 
lespectateurs terriens de suivre les astronautes. 


2. JET. 


a) Avion na ques à réaction 
b) Avion à décollage vertical : 
c) Avion faisant le tour du monde sans escale. 


3. GADGET. 


a) Objet nouveau et pas cher. 

b) Objet primé au concours Lépine des inventeurs 

c) Petit «truc » nouveau, amusant, utile, mais pas très néces- 
saire. 


4. ECHANGEUR 


a) Aux « Puces », magasin spécialisé dans les trocs de vête- 
ments. 

b) Dans une transfusion de sang, celui qui est le donneur. 
c) Ensemble de voies pour passer d'une autoroute à une route 
et vice-versa. 


5. PORTRAIT-ROBOT 


a) Personnage des films de science-fiction 

gi Photo tirée à d'innombrables Serbia pour la publicité. 
c) Reconstitution du visage d'un individu d'après la description 
de divers témoins. 


6. BABY-SITTER 


a) Siège pour bébé 
b) Personne payée pour garder un enfant 
c) Petite voiture pour enfant. 


7. SURGELÉS 


a) Nourriture soumise à une brutale et très basse température 
pour la conserver. 

b) Nourriture qui a été gelée deux fois de suite pour mieux as- 
surer sa conservation. 

c) Nourriture en provenance du Grand Nord 
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LES ENQUETES 
DU COMMISSAIRE ID. 


GNE 
FAIBLE 


MAUR 


VOUS ME CROYEZ CAPABLE 
D'ASSOUMER> VU HOMME ? 


— 
& 


NN 


\ 


JUSTICE COMME À «2 ON Avocat 
TO. TUAË. “J ne saura ras SG) 


PRATRALEMEUT RE, OUELDUUN 
PRèS DE 
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LE PERSONUAGE. FNCDURU ÉTART DÉSA SUR: LU?. LE 
MARTPN FUT ASSOMUÉ ET LE LEADEMASN, ON DÉCOUURPT, 
UN VOL SHPORTANT DAKS UN APPARTEMENT DE L'ÏU- 
MEUBLE. L'ENQUÊTE COMMENGA ET TROFS_ SUSPEUS 
NTERROGÉS 5 


RONUALDES 7 OUT, S'AURASS PU ASSOHHER LE 
ul | COACÉERCE OÙ? SALRAS 


DASSOMMER) UN 
HOMME Er CAM- 


LES TOLCERS ET L'UUPQUE TÉHOAISE 
RU UE. RER SEE EURE 
MASSE NE PARLERAT HAS VOUS PRENEZ SJ 1 

QU'EN PRÉSENCE DE LION MED rue à 


ET SOUDASW 


av ex! 
UN DÉTAŸL ME REUVRENT, 


VOUS AUEZ VU, DES 


LE ,DE L'ATERRO- 
CADRE .. FAÎTES UN EF- 
FORT... SOUVEWEZ VOUS BPE. 

A'AEZ VOUS PAS (WE FABLE | 
ver ? 
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… le mercredi 10 janvier 1968 que des 
écoliers français partirent pour la pre- 
mière fois en « classe de neige ». 


CHARADES 


1. Mon Îer est une couleur 
Mon 2e est personnel 
Mon 3e sent mon tout 
Mon 4e est personnel 
Mont tout est une fleur 


2. Mon 1er est un garçon 
Mon 2e est de bonne heure 
Mon 3e est un chiffre pair 
Mon 4e est possessif 
Mon 5e est parfois ferrée 
Mon tout se mange au dessert. 


SPORTS D'HIVER 


Voici une mésaventure qui est arrivée à Arthur, au cours D 
d'une randonnée à ski! Chacun de ces six dessins 
comporte une petite différence par rapport aux autres. 
Cherchez donc le détail différent dans chacun d'eux. 


30 MOTS 


GA FILE! VE VAIS 
PASSERin 
——— 
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SLALOMS! 


Pour exercer ses élèves au sla- 
lom, le moniteur de ski d'une 
classe de neige a prévu 5 petits 
parcours. Sachant que ses 
élèves sont astucieux et bons 
en calcul, il leur demande de 
planter les batons qui jalonne- 
ront les parcours, dans les cer- 
cles marqués d'un chiffre. At- 
tention, chaque parcours n'ani 
la même longueur, ni le même 
tracé. Mais le total des chiffres 
contenus dans les cercles est 
toujours de 20. Prenez un 
crayon, et comme les futurs 
champions tracez les 5 par- 
cours qui ne doivent jamais se 
couper. 


Sur ce traineau une grille avec 30 
mots qui ont tous un rapport avec le 


froid et les sports du froid. Vous les 
lirez : 


HORIZONTALEMENT de droite à 
gauche et de gauche à droite; 


VERTICALEMENT de haut en bas et 
de bas en haut. EN DIAGONALE. 


2-Zz- 7-0 


Un solliciteur se présente 
chez un monsieur haut 
placé, en vue d'une 
faveur :— Monsieur, je 
viens vous voir... 

— Et moi je vous vois ve- 
RIRE 


OX 
o— 


A un bal costumé, une dame 
d'un embonpoint remar- 
quable, fait son entrée, dé- 
guisée en bergère. 

— Oh!s'écria un jeune hu- 
moriste qui se trouvait là, 
voilà une bergère qui a sû- 
rement mangé tous ses 
moutons |! 


— Comment allez-vous ce 
matin ? 

— Je ne sais pas, j'attends 
mon médecin pour qu'il me 
donne de mes nouvelles. 
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FLEURS 


Les noms de 8 fleurs, contenant 
chacun un ou deux E se trouvent 
réunis ici. Pour les trouver, il vous 
suffira d'aller d'une lettre à l’autre 
en commençant par la lettre que 
vous voulez. Vous pouvez utiliser 

lusieurs fois la même lettre. 

ar exemple :P-E-N-S-E-E 


+ 


DEVINETTES 


1. Quelle est la fleur la 
plus dangereuse ? 


2. Quelles sont les fleurs 
que l'on trouve sur les 
souliers ? 
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… le mercredi 8 février 1809 qu'eut lieu 
en Belgique la première exposition flo- 
rale. En 1873, elle prit le nom de Flora- 
lies Gantoises et chaque année réunit 
les plus belles fleurs de la terre. 


oit 
OIrS. 


rrés 


utr 


les 


LE BON 
PLACEMENT 


Disposez ces 9 chiffres dans les cases 


blanches. Il faut que chaque carré noirs 
entouré par des chiffres dont le total soit le 
autres ca noi 


même que pour 
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Dans cette figure où quelques boules ont été déplacées, En utilisant toutes les lettres de Pilons, complétez hori- 
il s'agit de les remettre à la place qu'elles occupaient. zontalement la grille et formez 3 mots. 
C'est-à-dire qu'on doit pouvoir compter 

2 BOULES BLANCHES et 1 BOULE NOIRE 


Li] a 
sur chacune des lignes verticales et sur cha- D) 
cune des. lignes horizontales . UI son = ô S 
Pour cela, vous faites glisser certaines des boules de 2 = 


CASES A LA FOIS (sur les cases vides) en n'utilisant 
que 3 coups. 6 joueurs de pétanque attendent le début d'un concours 
de boules auquel ils sont venus assister. Pourriezvous 
identifier ces 6 personnes, compte tenu des indications 
suivantes : 
— Si Monsieur Arthur se trouvait à droite de Monsieur 
Louis, ils se tourneraient le dos. 
— Monsieur Jules écoute les explications de Monsieur 
Bernard 
— Monsieur Benoît raconte sa dernière partie de pétan- 
: SHETEE Monsieur Louis estime que son fils exagère un 
peu ! 


— Monsieur Pierre n'aime pas la conversation et Mon- 
| | sieur Bernard est myope ! 
\ N I N\ En utilisant toutes les lettres de Pilons, complétez hori- 


zontalement la grille et formez 3 mots. 


3 petits mots 


<< +— 


CE MINI-REBUS CACHE UN PRENOM 


En me me me ee mn me em 


JS 


Sd —< 


Yvan Dubiniou participe à un rallye de camionneurs. Il démarre avec 2ù 
tonnes de marchandises. Il doit arriver avec 20 tonnes. Quel parcours 
va-t-il prendre ? 


Attention ! les chiffres disposés horizontalement sont positifs ; ceux 
disposés verticalement sont négatifs. 

paie la première case du voyage, (+1 et1s’annule) il a donctoujours 20 
onnes. 

Pour la deuxième case du voyage, (+ 4 et - 1) il transporte 3t. en plus. 


Mais 


Il lui 


1. Je suis rose sans être rose. Je meurs sans avoir 
été rose et pourtant j'étais bien rose. Qui suis-je ? 


2. J'ai acheté un livre bizarre : le titre suit la table 
des matières, la préface est après la fin, la police y 
est loin derrière l'assassin et enfin la couverture 
cel à l'intérieur de mon livre. Quel est le nom de ce 
ivre ? 


3. Que juge-t-on sur la mine ? 


4. Pourquoi certains habitants du Var manquent- 
ils de vivacité ? 


5. Quel est le fleuve qui est égal à la moitié d'un ani- 
mal ? 


6. Comment écrire le mot oreiller avec une seule 
lettre ? 


pes importe le tonnage en cours de route. 
aut seulement arriver avec 20 tonnes. 


1. Combien font 36 et 36 ? 


2. Comment avec huit «8» peut-on 
obtenir 1.000 ? 


8. Totalisez 100 en utilisant, une fois 
chacun, les 10 chiffres : 
1-2-3-4-5-6-7-8-9-0 
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TOUS LES MATPAS, LES EMPLOYÉS DO CE) 


TRE SOUT CONDURTS SUR LES FEUX DE 
ZEN | LEUR 


À TRAUAZL PAR DES AUOURS JÉ- 

g - J | car. ZZ 
LES ENQUETE me 

ù 6 4 SN € 

DU COMMISSAIRE ID 

LI 


FE ROUCRER, EUPLDFEE A LA 
CEATRE ? ATTEADAŸT L'AUTOGARDE 


> 


CEPENDANT, DEPUIS UN CERTA TEMPS. LA 
DPRECTYON DU CENTRE SDURCQUUAÎT DES 4C- 


CERTAYWEMENT DE LA ROIS - 
TAUPTES D'ESPPOUGE ETAVASO PART APPEL | CE- MAS LES CARIES WE SOUT 
TMUSLE @L. 


FAQ UN MOGEN BEA 
SPUAL ,ÉLDEAT ET 

AUDVEL VOUS AREZ. 
Dd FEVER. 


SCEMARTO: CHEMPAQ. DESSUS: PD.COUADE. 
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c'est JOUER 


Bien sûr ! Enlevez le «K » de « JOKER », rem- 
placez-le par un « U », cela donne JOUER. En- 
levez le «R » de JOUER, remplacez-le par un 
«….», cela donne : «.….». En continuant ainsi, 
peu à peu vous arrivez à LOUIS. Pas possible ? 
Mais si c'est vrai. Il suffit de changer à chaque 
ligne une lettre pour former un nouveau mot. 
Et de mot en mot on arrive au BUT. 

Par exemple, si vous deviez aller de JOK à 
LUC, voici les mots que vous pourriezutiliser : 


JOK -JOB-LOB-LOI-SOI-SOC-SUC -Luc 


Le « BUT » aujourd'hui, ce sont tous les lec- 
teurs qui ont pour prénoms : 


LOUIS - LUCIE - EUDES - PAULE 


Un malappris, haineux des gens qui sont au-dessus de ‘ 


sa condition, rencontra un jour un homme considéra- 

ble et dit à haute voix : 

— Je ne salue pas un coquin! 

Le pce nage insulté leva son chapeau et riposta avec 
ignité : : 

— Et moi, Monsieur, je fais tout le contraire. 


Le directeur d’un théâtre reçoit des candidats acteurs. 
Le premier qui se présente est un bègue. Le directeur un 
peu gêné ne sait comment lui faire Comprendre qu'il ne 
peut l'accepter. | 

Mais le bègue le rassure : ë À 

— Oh!je-je ne veux-veux pas u-une p..pla..ce d'ac, d'ac, 
d'acteur. Je, je je suis sou, sou, sou, souf.. souffleur. 


Fonçant dans la rue principale d'un village, une petite 
voiture renverse un piéton. Le conducteur freine, s'ar- 
rête, et par la portiere s'adresse à sa victime : 

— Faites attention! 

Le piéton qui a peine à se mettre debout a quand même 
la force de lui répondre : 

— Est-ce que par hasard vous auriezl'intention mainte- 
nant de faire marche arrière ? 


Un reporter radio installé près du ring commente le 
match de boxe. Il parle, il parle, de plus en plus vite, ses 
mots se bousculent sur ses lèvres, ses phrases sortent à 
une telle cadence qu'un des boxeurs lui crie : 

— Pas si vite, on n'arrive plus à te suivre... 


nl 


ui, AY 
gi 


(l 
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Ce sont les «4 FAVORIS DU 
MOIS ». Parmi ceux qui ont utilisé le 
moins de mots pour arriver de JO- 
KER à leur prénom, le journal re- 
tiendra les 50 premiers arrivés qui 
recevront un lot-surprise. Mais tous 
les lecteurs qui ne portent pas les 4 
prénoms favoris du mois peuvent 
aussi participer à la compétition et 
gagner 10 PRIX de consolation s'ils 
ont égalé le score des « FAVORIS 
DU MOIS ». Pour jouer, il leur suffit 
de choisir un des 4 prénoms. 


ENVOYEZ VOTRE REPONSE 
SUR CARTE POSTALE. 


Indiquez sur la parue correspondance | 
1° Votre réponse - 2° VOTRE PRENOM, votre nom, votre âge, vo- 
tre adresse. 


ADRESSEZ VOTRE CARTE POSTALE A : 
JEU CONCOURS JOKER | 
B.P. 122-06 

15262 PARIS CEDEX 06 


POUR LA FRANCE, 
date limite de votre envoi : 8 mars 1976 


Pour les autres pays, 
date limite de votre envoi : 30 mai 1976 


(le cachet de la poste fera foi) 


Peuvent être utilisés tous les noms pro- 
pres et communs, les singuliers et plu- 
riels, toutes les formes de verbe. 


Era 


Jérôme pose à son copain Jules une 
devinette : 

— Quelle différence y-a-t-il entre 
une puce, un éléphant et la famille ? 
Jules se tait... 

— C'est pas compliqué. Un éléphant 
peut porter des puces, mais une puce 
ne peut pas porter un éléphant. 

— Et la famille ? 

— Elle va très bien. merci... 


Deux moutons nouveaux-nés ap- 
prennent à parler. Le premier répète 
avec application bé, bé. bé, tandis 
que le second s'obstine à faire meuh. 
— C'est une curieuse idée, dit le pre- 
mier. 

— Oui, elle vient de ma mère. Elle 
exige que j'apprenne uüne langue 
étrangère. 


Marc a mal aux dents. Il se plaint à sa 
grand'mère. 6 

— Tu as beaucoup de chance, Mamie 
— Et pourquoi mon petit ? 

— Quand tu souffres toi, tu peux retirer 
tes dents. 


Madame Meluche entre dans une quin- 
caillerie. Elle paraît très pressée : 

— Monsieur s'il vous plaît, vendez-moi 
vite un piège, je dois prendre l’autobus. 
— Impossible, Madame, je le regrette, 
mais je ne possède pas de piège assez 
grand. 


Une jeune sardine va se promener 
avec ses parents. Soudain, elle sur- 
saute en voyant passer un sous-ma- 
rin. 

— N'aie pas peur lui dit son père, 
c'est seulement une boite de 
conserve pleine d'hommes. 


…le jeudi 26 décembre 194 que naquit, à 
Thoiry, OKAK, premier ourson polaire à 
naître en France dans un parc de semi- 
liberté. Evénement exceptionnel, car, 
en général, les ourses tuent leurs petits 
mis au monde en captivité, dès qu’un 
bruit extérieur les inquiète pour la vie de 
leurs nourrissons. 


ANIMAUX DU FROID 


Autour de cette grille quatorze animaux qui vivent dans la 
toundra et les régions polaires. Après avoir trouvé leurs 
noms, placez-les dans les carrés de la grille. Quand une case 
est commune pour deux noms la lettre qui l'occupe doit faire 
partie de chacun des deux noms. 
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… le jeudi 11 juin 1936 que fut votée en 
France la loi sur les congés payés. 


il a commis 7 


payés. Un ami a dessiné son départ et luia donné un 
erreurs dans le dessin du bas. Quelles sont-elles ? 


André Ricochet part pour ses premiers congés 


double. Mais en recopiant son origin 


VRAI 
OU FAUX ? 


1. Les ours polaires naissent au pintemps, au moment de la 
fonte des glaces. 


2. Quand il nage, l'ours polaire ne se propulse qu'avec les 
pattes avant ; ses pattes arrière lui servent de gouvernail. 


3. Les oursons naissent aveugles et sans fourrure, 


4. Le kodiak, ours brun d'Alaska peut peser jusqu'à 1 000 ki- 
os. 


5. À sa naissance, un ourson est beaucoup plus petit qu'un 
bébé d'homme. ‘ 


6. Un ours brun peut dépasser une voiture faisant 40 km à 
l'heure. 


7. L'ours passe plus de la moitié de sa vie à dormir. 
. 8. Le panda géant est un ours d'Asie. 


p 
[ 9. L'ours brun kodiak, lorsqu'il est debout, est plus grand 
qu'un éléphant. 


10. On tue chaque année, un milier d'ours polaires. 
11. L'ours polaire est bon nageur, mais il ne peut pas plonger. 


12. L'ours polaire peut sauter par-dessus des crevasses de 3,50 
mètres. 


13. Les ours aiment vivre en groupes. 
14. Il n'y a plus d'ours en France, sauf dans les zoos, 


15. Il existe des ours qui se nourrissent de fourmis. 
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OURS A CAGE 


Pour aller de OURS à CAGE, changez une seule lettre 
sur chaque ligne pour former un nouveau mot. Mais at- 
tention, il ne faut pas intervertir l'ordre des lettres. 


… le jeudi 28 octobre 1817 que naquit 
Pierre Larousse. Il fit paraître un dic- 
tionnaire auquel il a donné son nom. 
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jeuv 


DEVINETTES 
*E EN PLUS” 


Pour chaque question, trouvez 2 noms : 1 nom masculin, 1 nom fémi- 
nin. Le nom féminin s'obtient en ajoutant un E àla fin du mot mascu- 
lin. Exemple : pour le N° 1, Rob et robe. 


1. Un terme du jeu de bridge qui devient un vêtement 

2. Une peur en public qui devient une empreinte 

3. Une enveloppe de lettre qui devient un poisson 

4. Un poème du Moyen-Age qui devient un sentier percé dans 
une forêt 

5. Un représentant d'une race qui devient une note 

6. Une ligne qui devient une partie de chemin parcourue sans 
arrêt 

7. Une négation qui devient la quatrième partie du jour 

8. Un jeune cheval qui devient une sorte de souliers 

9. Une pièce de vaisselle qui devient une barque. 

10. Un petit fleuve du midi qui devient une partie du corps 
11. Un membre de la Chambre des Lords en Angleterre qui de- 
vient un couple d'animaux. 


REBUS -CROISES 


Deux mots horizontaux, deux mots verticaux à trouver. Chaque mot 
est formé par 3 rébus. 

Pour vous aider voici les définitions : 

1 V - Originaire d'une ville de l'Indre 

1 H - Barioler 

2 V - Caractère d'échange 

2 H - Naturel 

Facile ou difficile, à vous de juger! 


7 
E 
Pan 


+ 
© 
Zz 
2 
œ 
[ea] 
@ 
o 
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ë 
2 
œ 
Lo) 
3 
o 
= 
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De la case DEPART à la case ARRIVEE, trouvez le chemin le plus court, celui qui utilise 
le moins de cases reliées possible. Puis notez sur un papier les numéros de ces cases et 
les carrés noirs rencontrés en respectant l'ordre de votre parcours. 

Remplacez chaque chiffre par la lettre correspondante du code ci-dessous etsi vous ne 
vous êtes pas trompé vous lirez un proverbe. 


En complétant les mots 
horizontaux, vous trou- 


ji 1=A 7=N 

A eee 2-E 8-P 

lui d'un acteur de ci- 3-0 9=R 
néma. 4a=U 10=S | 
5=Y 1=T | 

6=L 12=H 


Di 
Cons) (©,2) (ee: 
Sn 


ASIE 
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TOI 


IIS se jouent à deux bien sûr ! Mais vous pouvez aussi jouer à plusieurs équipes de deux. 
Chaque équipe totalise alors les victoires obtenues par chacun de ses joueurs. 


aa an a one na nana z ne eng e nec neo aT RAR EONLE pa an apeNNIALNELENOEONOELONOECONPENPONNOPONNENONOPONEP ONE ONNOCONOENN 


NON 


AU PLUS PRÈS ur Be 


| 
| 
| Il s’agit pour chaque joueur de se rapprocher d'un TOTAL fixé à 
Larance, en DrHSane 2 dés. 

| hacun se munit d'un papier et d'un crayon. Pour que vous 

compreniez bien le déroulement du jeu, nous allons jouer avec 5 6 (Q) @) 7} 
: Thierry et Claude. Les deux copains ont choisi le nombre 500 

| comme TOTAL. 28 (O] (6) 26 
Î 


Ve 66 O9 > 


: Thierry lance ses deux dés et obtient par exemple 5 et 6. Sur sa 
_ feuille il note ses points au choix soit 56 ou 65. C'est ensuite au 
tour de Claude qui obtient 4 et 3; il portera donc soit 43 ou 34 et 
ainsi de suite 13 fois chacun. 

A la fin de la partie, chaque joueur totalisera ses points. 

Le gagnant sera celui dont le total sera le plus proche de 500. 
Par exemple, Claude a obtenu 512 et Thierry 487, la partie revient 
à Claude qui a 12 d'écart alors que Thierry en totalise 13. 


se 


| En cours de partie, chaque joueur ne peut faire aucune addition 
écrite, mais toute opération mentale est permise. 

Les forts en calcul mental peuvent compliquer ce jeu en jouant 
avec 3 ou 4 dés sur un plus grand nombre de fois, et sur un plus 


fort total. 


A. DUBOIS 
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Pour ce jeu, il est nécessaire 
d'écrire sur votre journal. 
Comme vous voudrez sûrement 
faire plusieurs parties, écrivez 
donc au crayon sans trop 
appuyer. Vous pourrez plus 
facilement gommer. On joue : 
avec un dé, chacun à son tour et 
celui qui a le plus de points 
gagne ! 

. Chaque joueur dispose d’une 
piste avec 3 série (A.B.C. pour 
l’un - D.E.F. pour l’autre) 

. Chaque série comprend 3 pla- 
teaux 

. À chacun des plateaux est 
attribué un nombre de boules. 
Les points obtenus avec le dé 
sont notés sur ces boules. 

. Pour chacun des plateaux est 
imposé un MINIMUM et un 
MAXIMUM. 


1. REMPLIR LES PLATEAUX 

Prenons l'exemple de la série A 
dans la piste de «MOI» L'un 
des plateaux a : 12 au MINI et 16 


24 au MAXI. 


Pour ce plateau le joueur 
« MOI > doit s'arranger à faire un 
certain total de points: au 
moins 12 points et au plus 16 
points. 

A lui de bien calculer les points 
qu'il marquera sur ses boules, 
car en dehors des limites impo- 
sées (12 et 16) les points du pla- 
teau sont annulés. 

Dans la case au-dessus du chif- 
fre MINI s'inscrit le total du pla- 
teau. 


2. CONTRER l’ADVERSAIRE 


Chaque joueur est obligé de 
contrer l'adversaire, et cela 
dans chaque série. Ici, le joueur 
«TOI» contre en marquant 
dans un des trois plateaux de 
« MOI >» (supposons A2). Ce pla- 
teau doit être inoccupé. Il inscrit 
un chiffre tiré au dé sur une des 
boules. Les points que TOI mar- 
quera dans ce plateau doivent 
observer, bien sûr, la règle 
MINI-MAXI. Leur total sera 
‘enlevé au total obtenu en addi- 
tionnant les 2 autres plateaux. 
Le résultat final pour «MOI » 
sera donc : A1 + A3 - A2 

Ce total est porté dans la case 
ovale. L'addition des points des 
3 séries est écrite dans le rec- 
cute La partie est alors termi- 
née. 


3. PASSER 


Les joueurs ne sont pas obligés 
de marquer à tous les coups. 
Il peuvent passer si les points & 
tirés au dé ne leur conviennent 
pas. Cependant, la partie s'ar- 
rête quand un joueur a terminé 
ses trois séries, et un plateau 
non terminé, c'est autant de 
points de moins. 

or joue toutes les séries à la 
ois. 


J. MONNIER 
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TOI doit découvrir le proverbe de MOI, et bien sûr, MOI doit deviner le proverbe de TOI. 
MATÉRIEL : 25 à 35 rectangles de papier de 2 x 3 cm par joueur. 


1°) Chaque joueur choisit un proverbe formé de 25 à 40 lettres ou intervalles 
(espaces entre deux mots). 

2°) Chaque joueur dispose devant lui sur la table un nombre correspondant de rec- 
| tangles (un rectangle par lettre et il laisse un espace pour former l'intervalle entre 
chaque mot (voir croquis). 

8°) Ontire au sort celui qui commence. Mettons TOI. TOI écrit sur l’un de ses rectan- 
gles de papier une lettre à l'emplacement qu'elle doit occuper normalement dans le 
proverbe. 

4°) MOI fait de même et ainsi de suite à tour de rôle. 

5°) TOI et MOI dévoilent ainsi progressivement leur proverbe en prenant soin de 
répartir les lettres de manière à ne pas laisser comprendre à l’autre son proverbe. 

6°) Si l’un des joueurs croit avoir deviné une lettre adverse, il l'écrit à son tour, 
n’inscrivant rien, ce tour-là, dans son propre jeu. 

7°) Si ce joueur se trompe, il devra indiquer 2 lettres de son proverbe. 

8°) Perd le joueur dont le proverbe a été le premier entièrement reconstitué... 


RRERSRETRE 
ER HER ni 
test HE HE H!E 


ERD EE HE 
ERRRSRNE 


ERCER 


ERRRNSSRT 
EE 


Tel qui rit vendredi, dimanche 
pleurera. 


VRAI ou FAUX 


le drapeau suisse Éoe ei une croix 


rouge sur Dee blanc «ve 
{86no1 puoy Jns a XI019 aun:: YNW4) 


Veux pour le voyage 


CHEZ VOTRE LIBRAIRE OU A DEFAUT AUX 
EDITIONS FLEURU 
31, RUE DE FLEURUS, 75280 PARIS CEDEX 06 
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… le vendredi 9 Février 1968 que la piste 
olympique de Grenoble reçut ses pre- 
miers coureurs. C'étaient des pati- 
neuses disputant le 500 mètres de vi- 
tesse. 


Sn 


Spor S 


q 
É 


LC CE BREF RÉSUMÉ 
DES ÉPREUVES 
CoMPoRTE 2. 
INEXACTITUDES. 


LESQUELLES 


k 
Rx 1. Le patinage artistique comprend deux 6. Les figures libres s'effectueht sur rond musi- 
épreuves : hommes et dames. cal de la 5e Symphonie de Säint-Saens 
CS LE 2. Il y a plus de 70 figures imposées 7. Alain Calmat, médaillé olympique, fut méde- 
ln) 8. Les figures libres durent 5 minutes pour les cin officiel de la délégation française en 1968 à 
sd hommes \ Grenoble : 
à 4. Les appellations des sauts proviennent des 8. Le patinage de vitesse est né en Finlande 
noms des sauteurs qui, les premiers, les exé- 9. Le patinage de vitesse (homme et femme) 
RQ [E cutèrent est discipline olympique depuis 1924 
pri rx 5. 1! y a dix juges pour noter les épreuves 


£ 


LRO D 00 ,0,0 0.0 9.0 0.0.0,0 0.0 0.9 .2.9.0.0.9.0.0.9.0.0.0.9.0.0.0,9.0.9.0.9.0.9.0.0.0,0.0,0.0.0.0 0.0, 
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SOLUTIONS PAGE 73 26 


AAC CCE ONCE NE NÉE NE NÉ  ÉCONCX 


LES JUGES Ces deux couples viennent d'être notés par les juges. Quel est le 
vainqueur ? 


PP PE CEE 
| ENT'RU, Parmi ces 7 noms de sauts, l'un est purement imaginaire. Lequel ? 
Axel Flip Flying Lutz Rittberger Salchow Toeloop 
UT... DANS LES ‘HUIT ‘? 
eee ve >] 


Dans cet enchevêtrement de HUIT tracés par les patineurs, on peut distinguer 4 noms de patineurs ou patineuses 
français célèbres. Lesquels ? 


AN IOOO OOONOOOOONNNN NN NN IOIOONNNNNNN NE 


Look ko ok A AT A ON 
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… le vendredi 4 juillet 1862 que Charles 
Dodgson inventa, pour trois petites 
filles, une histoire dont l’héroïne s’ap- 
pelle Alice. || écrivit ensuite cette his- 
toire qui parut sous le titre « Alice au 
pays des merveilles». Il prit un 
pseudonyme : Lewis Carroll. 


5 POUR 5 


5 héros pour 5 livres que vous connaissez bien: Le nom 
de chacun est représenté sur la couverture du livre, 
d'une façon assez mystérieuse. Pour le trouver, devinez 
ce que représente chaque dessin. Avec les lettres des 
mots dessinés et en respectant les signes « PLUS » et 
« MOINS », vous obtenez un certain nombre de lettres, 
que vous remettrez ensuite dans le bon ordre. Ainsi pour 
le livre 1 vous obtenez LAIE + COR - Or. Enlevez OR ,il 
reste LAIEC, ce qui donne naturellement... ALICE! 
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Le lapin est un des animaux qu'Alice rencontra au cours de 
son voyage au pays des merveilles. En recopiant son lapin le 
dessinateur a commis 7 erreurs. Trouvez-les dans le dessin B. 


SALADE 


Chacun des mots ci-dessous estcomme une bonne salade de fruits. Les 
lettres de chacun sont bien mélangées. À vous de les remettre en ordre 
pour trouver les noms d'animaux qu'Alice rencontra : 


1. GIANOL 7. ILPAN CLANB 
2. BRACE 8. OSIRUS 
3. THAC 9. ILISIM TRETOU 
4. VIERLE ED RAMS | 10. NECLIHEL 
5. FINGROF 11. NIPOGE 


6. HONCCO 12. DORHAM 


ASTUS ASSSTENT À UU SÉCACLE DE 
TRANSHFSSIOUS DE PENSE DES FA= 


| LES ENQUETES 
OÙ COMMISSAIRE 1D. 


AIQUELQUE TEMPS DE LA, LA PRESSE) AUNOAST VUE AOUVELLE STUPÉE?AUTE = 
SOURA VENAST DE SE FAPRE EALEVER PAR DES YUCDUUUS QU? DEMANDAPEAT 


er 


| A 


. 
IR 
LA 


NETENSEZ-VOUS PAS QUE SOUKA 1DUS 
À ENVOXÉ UN MESSAGE CODE 7 


| 


AO, D'ABORD VOTRE CO À 
AYEST PRÉVU QUE POUR HUE 71 
DES CHIFFRES, WRQUE- (SR 


CES DEMAN- 
DES COATFEN- 
REAT UN CD- 
DE DAS LES 
PREMFERS 

MOTS DE CHA: 
QUNES D'EUES. 
CE QU PER - 
HET À SOAKA 


SR 
AG VOUS ALLEZ ENTEUDRE LA VOX DE SOA. 

, AUD ALLO ! AVOTR LA PAWIGON) ASSEZ TOT, 

RAUEL, C'EST ESCATEL. AJO, ALD, AVORR, LA 


LA VOX DE S- 
KA. 


SES PHRASES HE SEMBLEAT 
POURTAUT CURFEUSES .ET À. 
A D9T DEUX FORS LA LËHE 
CHOSE. $'A? LA COAVSCTYON 
QU'IL S'EST SEL D'UN 
SRTEME A' PEU PRÈS ANA- 
LO6VE À CELT DE VORE 
AUHÉRO, AU UEZ DES BA - 
DAS. PASSEZ -MO? ENCO- 
RE L'ETRECSTREMENT. 


HOLS PUDPQUE TOUT 
SEMPLEUENT L'ADRES- 
SE DE L'EADROT OÙ 
QL EST SEQUESTRE : 
11, RUE. ALRAT. 
DÉPÉCHOAS - AOUS | 


DEUXPEHE 

GLESTOL = 
COHHEAT S00- 
KA ACT:L PU 


F AUG ,ALLG | AIORR LA 
RANÇON ASSEZ TT, 


EF HEHPAG eF TD CHVARDED 


SOLUTIONS P.74 


… le samedi 10 janvier 1880 que naquit, 
en Suisse, Adrien Wettach. Ses parents 
ne se doutaient sûrement pas que leur 
enfant deviendrait un jour un clown cé- 
lèbre. sous le nom de Grock. 


AU CIRQUE 


Quel curieux spectacle de cirque ! Vous devi- 
nez naturellement en regardant ces deux 
pages qu'elles sont très loin de la réalité ! Car 
notre dessinateur s’est amusé à accumuler les 
anomalies. || yen a 46. Amusez-vous à les trou- 
ver. Ce n'est pas si facile que cela. 


®, 
er) > à 
ce le 


M fi 1 
# 
UM { 
SJ SP: 
AqAl A | ILE 
née 2 
(| d 


D 
CE 


CEA (1 RENE) 
Û [Fe 2e 22 Sr) 
Ÿ A UELEE 
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MOTS CROISES 


GEANTS 


HORIZONTALEMENT : 

1. Souillure ; points forts de la défense - II. Les 
poissons en ont de chaque côté de latête ; pré- 
nom féminin ; partie d'une vallée envahie par la 
mer - III. A servi; ville italienne - IV. Moitié 
d'une mouche dangereuse ; combat à deux; 
rapidité - V. Note de musique ; pièce du jeu d'é- 
checs ; chien bas sur pattes ; groupe de mai- 
sons dans une ville - VI. Oter à un fruit la partie 
qui le retient à la branche ; interjections ; pays 
du Marché Commun - VII. Pays de l'est; pour 
éclairer - VIII. Démonstratif; à payer; ren- 
voyés ; adresse - IX. Titres des descendants de 
Mahomet ; partie du corps ; il réalisa la pre- 
mière machine pour voler - X. Rouspéter ; cor- 
rompu ; aigre ; personnel - XI. Début d'éveil ; 
légumes ; ancienne armée - XII. Montagne en 
Crète ; commune de la Gironde ; mois d'été du 
calendrier révolutionnaire - XIII. Volaille far- 
cie ; petits traits dans un dialogue écrit ; affir- 
mation enfantine - XIV. Jeux avec pions numé- 
rotés ; représentant du pape ; champignon - 
XV. Possèdent ; proche ; semblable ; aplatit - 
XVI. Observés attentivement; cadavre em- 
baumé jadis chez les Egyptiens ; coloré par le 
soleil - XVII. Réchauffait l'Egypte ; pas là-bas ; 
animaux ; selle de l'âne - XVIII. Père de Jason ; 
gaz d'éclairage; personnel ; deux pour une 
soupière. 
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VERTICALEMENT : 

1. Suce le sang ; son nom vulgaire est vif-argent ; honneur - 2. Insecte qui pioue sans tête - sport nautique ; forte carte | 

- 8. Attachas ; dans la Corrèze ; à payer - 4. Peu pesantes ; répare les voitures ; arbre - 5. Se sert ; ce qu'onne sait que | 

par la rumeur publique ; vipère - 6. Met en vente l'œuvre d'un'écrivain ; soigne le bai ; viscère pair du corps humain - M 
7. Préfixe, ne produisent rien - 8. Lac pyrénéen ; personnes ; le taureau y joue son sort, saint normand - 9. Fruit sau- | 

vage ; refuges ; possessif - 10. Doublé dans elle ; reproduits par transparence ; mammifère d'Amérique tropicale - 11. | 

Fortin en béton ; on peut travailler ainsi - 12. Assainie ; pose ; berceau ; prénom féminin - 13. Courbes planes fer- 
mées ; pas mouillé - 14. Négation ; personnel ; nord de l'Irlande ; moitié d'un gâteau - 15. Hurla ; rivière suisse ; ville | 

d'Iran - 16. Petite chauve-souris ; note inversée ; mouvements folâtres - 17. Négation ; pas moi ; débris de verre ; arti- | 

cle inversé - 18. Actions viles ; ont passé l'âge de travailler. 


1234567 8 9 10 1213 14 15 16 17 18 


NES DRE En | 
DINREN MEME M | 


|| 
SOLUTIONS PAGE 73 


58 


LES SERVICES DE LA 
PAT. (PROTECTION AUTONO- 
ME. DU TÉRRÂTOÏRE) CON- 
TREANENT DES DOCUMEATS 
SECRETS INTÉRESSANT LA 
DÉFENSE NATPONALE . 
TOUTE PERSONNE EN) - 
TRANT ET SORTAIT DAS] 
L'IMMEUBLE EST FLHEE| 


LES ENQUETES 


RER, DE L'AVOR 


BEA SÛR, VOUS AVEZ 
EU LE TEMPS D'ENTRE - 
FOSER LE DOSSIER EX) 
DEHORS DE CHEZ VOUS. 
MAS TOUT VOS AQU, 
VOUS FERPEZ MPEUX 
D'AVOUER). 


} 
7 


A 
#4} 
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VOFC? LE FRA PRÈS SUR. LA PERSONNE DE. ME LAU- 
dE RIER REPRÉSENTANT, OUI BEST RENDU CE HAT 


RER ASS SO) 


VOUS PEXEZ QU' L'A D'SSUULÉ DAUS SOU PA 


TRE,OU? SERAFT UU FAUX PLÂTRE © 


MAS ENFiA, 
C'EST FOU! 


LE N'AP SAMAMS 
ENTENDU PARLER 

DE Œ DOSSIER 
X:28 AVANT | 
AUSouRD'HUP. $ 
Er SE HE DEHAL- 
TE CŒ QE VOR 
HE VOULEZ | 


UN AUTRE ÉLÉHENT PLUS SRURLE ET PU 
LOBTQUE. ET QUE VOUS POUVEZ. CBSER)- 
VER SUR LE FELM, NOUS SUCSTE. A! PEL- 
SER CALE QUE CELA SOÎT ULE PREU- 
RO EST LE VOGR 


ET QUESTION : DE QUEL ÉLE 
MENT S'AGST-2L2 


COMMENT LAURER) | 
S'EST-IL TRAHT 2 


EU? LEP et DD-COUNAPD®. 


SOLUTION S P.74 


400 100 100 100 100 
100 100 100 100 100 
400 100 100 100 100 
’ 100 100 100 100 100 


claude, ER 


OUI 
ANGLAIS 


SOLUTIONS PAGE 73 


Lisez-les une première fois, vous les trouverez bi- 
zarres et plus que loufoques! Mais changez la 
première lettre de certains mots, Vous Voyez 
qu elles sont pleines de bon sens. 

ar exemple, si vous aviez : LES MOIRES SONT 
SURES, vous aurez sûrement deviné: LES 
POIRES SONT MURESI À vous de jouer 
maintenant : 


1. Nuit soins un geste sept 
?. Les limes sont planches sur le miel 
3. Il est plus que dur, il est mieux 


4, J'ai moussé la sorte 


LES DEVINETTES 
DU RATON LAVEUR 


5. Qu sont mes hommes ? Que je somme ces sots 11. Mettez vos pleurs dans vos cases 

6. La marine sonne le bain 12. Le pire, c'est rien, le maire, c'est vieux 
7. C'est la suée des chercheurs vers les aînés à suivre 13. Les peaux n'ont pas de bornes 

8. Un lavé a passé ces pitres 14. Le jeu détruit la raison 

9. J'ai bu un rouquin 15. Un sinistre est comme d'état 


10. Les rages des philosophes sont pures : 
$ ; ù F k Solutions page 74 
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Ja 
Course 
contre le 


sablier 


Une course où il faut aller très vite pour résoudre les 4 problèmes réunis dans ces deux 
pages, en mettant le mois de temps possible. Le «JOK DIMANCHE » a mis 5 minutes. Vous, 
combien de temps mettrez-vous ? Et vos copains ? Et votre famille ? Vous pouvez prendre 5 
minutes pour répondre. Passé ce temps, vous serez pénalisé par chaque minute en plus. Et 
naturellement pour chaque réponse fausse. 

1, 2, 8 partez! 


DEUX A droite du dessin 20 nombres dans des rectangles 
A gauche du dessin 18 nombres dans des cercles 
D EE I, RO )P LA Il y a parmi les 20 rectangles 2 nombres qui ne figurent 
e pas dans les cercles. Lesquels ? 


RS 


CRE 


Oui, QUI ou QUOI a fait sortir le cousin Eugène de sa tente ? 

Vous le saurez en noircissant seulement les cases du dessin mar- 
quées D'UN POINT ou du SIGNE V. Toutes les autres restent 
blanches 


Voici une liste de personnes et d'animaux. Sous cha- 


que nom, un plat ou un aliment. 


Mais ces derniers ne sont pas au bon endroit, car 


Alors vite, rendez à chacun la nourriture qui lui 


convient. 


1. UN BEBE 
A. de l'avoine 


2. UN CANARD 
B. des noisettes 


3. UN ITALIEN 
C. de la salade 


4. UN ESCARGOT 
D. du poisson 


5. UN TRAVAILLEUR 
DE FORCE 
E. de la bouillie 


6. UNE GIRAFE 
F. des spaghettis 


7. UN CHEVAL 
G. des tétardas 


8. UN CHAT 
H. une fondue 


9. UN ALSACIEN 
l. du riz 


10. UN ECUREUIL 
J. une paëlla 


11. UN ESPAGNOL 
K. des feuilles d'arbres 


12. UN SUISSE 
L. un steak-frites 


13. UN CHINOIS 
M. de la choucroute 


Trouvez 4 mots dont les lettres de chacun sont inscrites dans une sé- 
rie de cercles égaux. Pour trouver ces derniers, partez d'un cercle 
quelconque de la gauche. Puis, allez vers la droite en cherchant du 
regard les autres cercles ayant la même dimension. Faites de même 
pour les autres mots. Les 4 mots répondent aux définitions 
suivantes : 

— Ville d'Espagne 

"Fruit 

— Graine 

— Plante 


SOLUTIONS PAGE 74 


Un jeu de Maurice Brunot 
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MOTSCRALES 


AfemouM!_* 


; de découvrir ses car- 
mer. À lui répond sui- 


trouve « en impasse » 


‘hie » ne retire aucune 


SOLUTIONS PAGE 74 


oker 


Des jeux» des énigmes 
des mois Croisés » 

des idées de collections 
de l'humour, des gags» 
»> JOKET C EST JOUET »> 

la grile des vedettes »» 
des devinettes, des jeux 


Pour recevoir joker 


pendant 1 an (12 numéros) 
abonnez-vous au moyen du 
bon ci-dessous. 

SN GS ENS Im 


joker 


Bon d'abonnement 

à retourner à : 

FLEURUS - 31, rue de Fleurus 
75260 PARIS CEDEX 06 


Je désire m'abonner à JOKER pour 1 an (12 
numéros) à partir du numéro de 

(indiquez le mois) et joins dans la même 
enveloppe (1) la somme de 66,00 F par : 


E mag en. à l'ordre de FLEURUS 


3Nolets c.c.p. 1223-59 PARIS 


[] chèque bancaire barré à l'ordre de 
FLEURUS (évitez le mandat-carte qui ne 
peut être joint) 


Signature : 


(1) Seules seront servies les commandes accompa- 
gnées de leur paiement. 


nn 
: 


"PROBLEMES 
DE “DAMES” 


1 - COUP DE 
L'EPICIER 

Les blancs jouent en premier 
et gagnent 

Les blancs jouent, les noirs 
prennent 


— Les blancs jouent, les noirs 
amènent le chaînon manquant. 


2 - PROBLÈME 
MINIATURE 


3 - PROBLÈME 
PLUS  DIFFI- 
CILE 


® 


13H4391N01 ‘9 


+ 08 - EL (Lp - 2) 

no+p-G1 (9€ -2p) no '+pZz-EL (0 - cho # sind (Ge - Se n0) el - 61 (e) 
82 X 8p OJJEH ‘0 - pe : Sind gc - €e (c) 

9p x 92 ele ‘22 - Ês sind 21 - La (L) - SNOILNIOS 
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QUESTION SUBS IDIAIRE 


pour départager les ex-aequo 


n de PÉiegape euro. 


U 
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Quatre syllabes pour un mot. Ce mot est la réponse que vous 
nous enverrez. Ce mot est formé de 4 syllabes. Les syllabes se 
trouvent dans les grilles. Elles forment chacune le début de 4 
mots. A vous de les découvrir en complétant chaque grille. 
Une fois les 4 syllabes trouvées, ce sera pour vous très facile 
de les remettre dans le bon ordre et de nous envoyer votre so- 
lution… 


Vous pouvez utiliser autant de lettres que vous voudrez et dans l’ordre 


ALT FRE) que vous voulez. Les diminutifs ne sont pas acceptés. 


ZEXIE LE: à 
ZT, JOSSELIN 

DESSINS LE: 

Z. SAVEY 


JUL 


- C'est une bande dessinée à lire 
* C'est une bande dessinée que l'on peut jouer 
comme une pièce de théâtre 

: C'est une bande dessinée avec 8 devinettes. 
Chaque bulle de couleur vous donne des préci- 
sions surle pays ou la ville dont la marionnette est 
originaire. 

Devinez cette ville ou ce pays. 


GA COMMENCE = 


9E M'APELE 
TROPHIME ETJ'Ai 
UN GRAND 
PROBLÈME 


CEA CN À 1 LL I 
Re (©) 
l 


{ LA 4 A JT 


PAR LE SOLEIL, Qui ei LLE E SUIS UNE MARIONNETT 
f NTENDS-JE 7 RRNQLE 9É M ANNEE 


LE PLU BEAL 
DES ee, 


ANESRCE QUE CES 
TENDS 7 CETTE GRA 
TRINGLE Ui SE DIT LA 
PLUS SEULE DEF. 
MARIONNETTES 7777 


Pagez JEUNE 
ISACRIPANT,QUE. LA 
PLUS BELLE 


QUI 
ÊTE®.VOous 
MONSI EUR 


1 7 
MESSIEURS NE Sete 


VOUS FÂCHEZ PAS! 7) \\ (GUIGNOL 


7. NOUS , 
N'ÊTES. QU UN 
PROVINCIAL 


o Ÿ 
5Q ÿ 
A e (@ 
ki? 


CUT 


A 


JE NIENS.DE CETTE VILLE 
D) MEUSE 


A 
vai 


MES DAMES //\? 
MESSIEURS }/ 


: n— | — = 3 == HEST-CE Qui NOUS VAUT CETTE 
MON NOM VIENT DE MARIE" E#”, ET MÉROTE" LE PIE SUIS LA 
ET DE'MÉROTME'.. QUEST.CE QUE VEUT DIRE = E A ALS 
— GA VEUT DIRE. "PETITE ŒHENS 
NT A, "MEÉRONE"7 Æ 


MÈRE = 
: = 


Hi 


DRE 


ELLE VIENT DE LA COUR KV: 
DES ROÏS DE FRANCELE: 
ELLE SERVAÎT DE 
JOUET AUX FOUS. 


are 


VAÎT QUOI FAÎRE, DE .SÉ 
LUI AI CONSEILLÉ DE N 
MANIPULER ,.. 


Gus 
AVEZ. SCAN DA ., 


à ET VOUS 
LEUSEMENT AJOUTE 
QUE VOUS ÉTIEZ LA 
PLUS BÊLE DES 
MARIONNETTES , 


AS HOMME_ DISAIT Q 
JE 


f L es \ # | | 
[ il) (eauvees sors! 
7 C'EST Moi ! 
\ C'EST Moi! 
5 
c { , 


) 
( à 


= 
= 


C'EST FAUX/ 
LA PLUS BELLE, 
C'EST Moi /! 


Le  —— HE —}}}} 
= JESUS EUNCA , o® <DE Suis WAYANG, à 
ÉMENENSDE —— ‘ ÉT JE VIENS DE S 
= CENE Ve — LEE 

ROYALE"OLI A D Modes Qui 

PASSEILA A. E UN NOM 

TAM(SE . & Ce ANSE / 
LL @ L = 
t D) 
RAM ENES 
© 
/ 
JE SUIS GILES ET j 
JVÈNS de-ne y 
Ÿ 1 
L { 
S / 
RARES 


7 
= 0 _ 
NOUS SOMMES LES MARIONNETTES 
( TENUES PAR DESSOUS, 
« Le Va 
un, 6 NOUS, SOMMES LES 
(UE % MARIONNETTES TE: JE 
MR AN ES 27 QUES PAR DESSUS) 
E {2 
| «l D < 
| : 
Hit 222 
SLR \ | / PUIS TAR Pr) POUR LE. MOMENT.) 
Eva ob | PRÈS FARE RS, 
EVAIS VOUS . 
SÉPARER JE MN, MES MAIRE 7// 
# SN —_— € 
E = \) Ur. 
D RON n L J ff er 
/ Me |) 2 PE LL For 
= / V à 1 AN ] ) e A A LS 4 NE SUëlLIY & oÙ }59 837119 
L - EABÇ 8p all, UAIA € 
=11 QE He 
/ (l -10d aj 152 HONMNd - aU2HINY ua 
UE: 0 6inoqzies ep juan YNALSNIHO | 
k J PIE: 1 | - osiooGoll ajeuuopeuw aun 15e ! 
/ y a * - SNVN31N38 - ShEd op eAneU 152 | 
=|l AL S | SLOEvN  Lor ep les oo 
_ 4 (4 el ) [| \ aun 152 OZNO1Y : SNOILNIOS î 
CAC RS À . 
É at 


VOUS ÊTES , 
TOUS LES HUIT 
LES PLUS BELES 

MARIONNETTES 


(l [4 
LŸ 


IN 


SOLUTIONS 


LUNDI 


Pages 12-13 


QUIT DIT MIEUX ? - Lac - Clé -Est- Tes- 
Sel - Les-Sac-Cas-Sec-Tac-Ale-Léa- 
Set - Let - Tel - Cal - Tas - Têt - Ase - 
Avec 4 lettres : Sale - Case - Lest - Taël - 
Cale - Talc etc... 


Pages 14-15 


MOTS CROISÉS 

1. Horizontalement : |. Kyste - II. Europe - 
III. Rutiler - IV. 4s ; célé - V. Peuh;es- 
VI. Sein - VII, Rue ; ota. 
Verticalement : 1. Raper - 2. Yeuse - 8. 
Sut ; use - 4. Triche - 5. Eole ; lo - 6. Pè- 
lent - 7. Cérès. 


. Horizontalement : I. Chevelus - II. 
Rima ; ite - III. Œillère - IV, Anis - V. Té- 
ter - VI. Ont ; coup - VII. Née ; Ille - VIII. 
Serinée. 

Verticalement : 1. Croûtons - 2. Hie; 
Enée - 8, Emietter - 4. Val -5. Larcin - 6. 
Lien ; Olé - 7. Utricule - 8. Sées; Pe. 


. Horizontalement : I. Eléphant - II. Pile ; 
que -Iil. Ecureuil- IV. Ro ;are-V. Vlan; 
Ré - VI. Demi - VII. Eté; iule- VIII. Ron; 
emir. 

Verticalement : 1. Epervier - 2. Licol; 
TO - 3. Elu ; Aden -4. Péroné - 5. Mie - 6. 
Aquarium - 7. Nuire; li - 8. Télé; ber. 


. Horizontalement : |. Chapeau - II. Litre 
- Ill. Ivre ; EC - IV. VEE ; Avé - V. ER; 
émir - VI. Epiée - VII. Entiers. . 
Verticalement : 1. Clive - 2. Hiver - 8. 
Atre ; et - 4. Pré; épi - 5. EE ; amie - 6. 
Evier - 7. Ulcérés. 


. Horizontalement : 1. Scorpion - II. 
Traire - III. Ais ; ente - IV. Ciel - V. Cas- 
sis - VI. Et; issu - VII. Réa; etc. - VIII. 
Meulai. 

Verticalement : 1. Stance - 2. Cri; âtre - 
3. Oasis ; eu - 4. Ri; Sial - 5, Précis -6. 
lenissei - 7. Te; ut - 8. Noëls; ça 


. Horizontalement : I. Mardi-gras - I. 
Oulr ; AA - III. Invertira - IV. Sioule ; et- 
V. Six ; reçu - VI. Ai; he - VII. As ; glèbe- 
VIII. Gaule - IX. Estuaires. 
Verticalement : 1. Mois; rage - 2. 
Aunis ; sas - 8. Rivoir ; ut-4, Dreux ; glu 
- 5. RL; aléa-6. Gâterie -7. Rai; bar-8. 
Rêche - 9. Statue; Is. $ 


. Horizontalement : I. Intestins - Il. Voile 
- III. Réclusion - IV. EM; Ela - V. Sic; 
être - VI. Erosions - VII, I; nu - VIII. 
Lasse ; épi - IX. Usée ; oser. 
Verticalement : 1. Ivres; glu - 2. Noé- 
mie ; as -8. Tic; crise - 4. Elle ; Oise -5. 
Seules - 6. Satin -7. loi; roues - 8.En; 
Pe - 9. Sang; soir. 


. Horizontalement : I. Princesse - II. Au ; 
avoir - III. Tiers - IV. Incas ; pré - V. Ser- 
viteur - VI. Aisés - VII. Se; un - VIII. 
Emergeras - IX. Ras: Erie. 
Verticalement : 1. Patissier - 2. Ruine ; 
ma - 8. Ecrasés - 4. Ravier - 5, Cassis; 
Gé - 6. EV; têter - 7. Soupes; ri - 8, Si; 
ru ; UAE - 9. Errerons. 


MARDI 


Pages 18 - 19 


8 OBJETS - 1. Coucou - 2. Réveil - 8, Pen- 
dule - 4. Oignon - 5. Montre -6. Sablier-7. 
Cadran solaire - 8. Clepsydre - 


MORCEAU EN TROP : Numéro 2 


11 AIGUILLES : 1. Tapisserie - 2, Bous- 
sole - 8. Tricot (chaussettes) -4. Aiguille à: 
brider les volailles - 5. Pin - 6. Bascule -7.: 
Couture - 8. Montre - 9. Machine à coudre ; 
- 10, Aiguille d'emballeur - 11. Aiguille de 
Calfat. 


LE CHEMIN : Il faut passer par les portes : 
1,8, 7, 11, 15, 18, 21, 22, 25, 29, 32, 83 


Pages 20 - 21 


DEVINETTES : 1. Oui, si les amis que 
vous avez invités ne viennent pas. Vous 
faites l'omelette sans eux (sans œufs) - 2. 
Le dernier mot - 3. La cloche -4. Le Do et 
le Mi parce que le doryphore (do rit fort) et 
le Missouri (mi sourit) -5. La migraine - 6. 
Le menuisier parce qu'il trouve les rabots 
(rats beaux) - 7. L'ampoule - 8. Parce 
qu'elles font des repassages (repas 
sages) - 9. Le pain - 10. Un nombre impair 
- 11. Ceux qui ont déjà le cerveau lent 
(cerf-volant) - 12. Un homme qui tient 
Souvent des propos en l'air - 13. Au jeu de 
dames - 14. Le physique (le Fils lque - 
L'Amérique : La mère lque) 


HISTOIRE POUR RIRE : 

Des anges se rencontrent en plein ciel. - 
Quel temps fera-t-il demain ? - Nuageux. - 
Tant mieux, on pourra s'asseoir. 


Pages 22 - 23 


POSSIBLE OÙ PAS POSSIBLE? - 1 
(G.E.) et 4 (Julien Clerc) -2(Mme de Sévi- 
gné) et 12 (Richelieu) - 8 (Henri IV) et 5 
(Henri 111) -7 (Louis XVI) et8 (Napoléon) - 
9 (Louis XI) et 10 (Christophe Colomb) -6 
(Charlie Chaplin) et 11 (Victor Hugo) im- 
possible 


ATTRIBUTS -1etc-2etb-3ete-4etf-5 
eth-6etg-7eta-8etk-9etl-10etd-11 
eti-12etij. 


LAQUELLE DES TROIS -1etb-2eta-3 
FR nt ane ta gere ee 


MERCREDI 


Pages 26 - 27 


CHARADES « 1. Perce-Neiïge - 2. Gâteau 
de Savoie 


SPORTS D'HIVER - L'écharpe comporte 
plus de raies (1) - L'écharpe n'a pas de 
franges (2) - Le skieur n'a pas de cache- 
oreilles (3) - Le pompon sur le bonnet est 
blanc (4) - Le bonnet n'a pas de raies (5) - 
Le dessin en V du tricot est à l'envers (6). 


SLALOMS - er (3 + 6 + 7 + 4) - 2e 
(2+7+65+6)-8e(8+5+3+4)-4e(3 + 
9+5+8)-5e(5+3+44+8) 


30 MOTS - Horizontalement (de gauche à 


droite) : Piste. Névé. Pic. Sel. Aval. Elan. 
Fart. Téleski. Ski. Saut. Entorse. (de droite 
à gauche) : Boules. Glace. Plâtre. Dos- 
sard 

Verticalement (de haut en bas) : Trace. 
Chamois. Mélèze, Slalom. Anorak. Ecole. 
Bâton. Luge. Gant. (de bas en haut) Edel- 
weiss. Pente. Neige. Gel. Traineau. 

En diagonale : Spatule. 


Pages 28 - 29 


8 FLEURS : Pensée - Rose - Tulipe - Pi- 
voine - Bleuet - Anémone - Œillet - Bégo- 
nia. 


DEVINETTES : 1. La gueule-de-loup - 2. 
Les œillets. 


LE BON PLACEMENT : 1re rangée : 2, 


NOIR, 1, 4 - 2e range : 8, 3, 1, NOIR - 3e 
rangée : NOIR, 4, 8, 6. 


Pages 30 - 31 
BOULES 


8 PETITS MOTS - FIL - NES - POU 


QUI SONT-ILS? - 1. M. Jules - 2. 
M. Bernard - 3. M. Pierre -4. M. Arthur -5. 
M. Benoît - 6. M. Louis 


DEVINETTES - 1. La rose blanche - 2. Un 
dictionnaire - 8. Un crayon - 4. Parce que 
c'est dans le Var que l'on trouve Toulon 
(tout long) - 5. Le Missouri (mi-souris) -6. 
Il faut tracer la lettre O et la rayer (O rayé) 


AVEC 'DES CHIFFRES - 1. 66 (soixante 
«6» car 30 «6» et 30 «6 » font 60 «6 » - 
2. 888 + 88 + 8 + 8 + 8 = 1.000 - 3. 50 + 
1/2 + 49 + 38/76 


MNÉTESUS PRENOM : Herbert (herbe- 


LE CAMION - Parcours du milieu : (20-23 


:25-24-25-22-20-21-24-27-26-24- 


20-17-18-22-22-24-22-22-28-23- 
20) 


JEUDI 


Pages 36 - 37 


ANIMAUX DU FROID - Horizontalement : 
Glouton - Renne - Loutre - Ourse - Lem- 
ming - Phoque - Eider - Jaseur - 
Verticalement : Orque - Sterne - Elan - 
Otarie - Morse - Belouga 


VRAI OÙ FAUX - 1. Faux : en hiver, dans 
un trou de neige - 2. Vrai -8. Vrai -4. Vrai- 
5. Vrai : entre 300 et 400 gr. alors qu'un 
bébé pèse en moyenne 2,700 kg -6. Vrai- 
7. Vrai - 8. Faux (le Panda appartient à la 
même famille que les ratons-laveurs, les 
procyonidae) - 9. Vrai - 10. Vrai - 11. Faux 
(il peut même rester 2 minutes sous l'eau) 
- 12. Vrai - 18. Faux - 14. Faux :ilen reste 
une soixantaine dans les Pyrénées - 15. 
Vrai : l'ours lippu d'Asie. 


8 ERREURS - Sur l'arbre, à droite, fruit de 
gauche déplacé - tuyau d'échappement 
plus court - poignée de porte - dos du 
conducteur - pli de la casquette -pompon 
- rayons de la roue arrière - haut'de la 
glace arrière. 


Pages 38 - 39 


DEVINETTES «Een Plus » :1. Robétrobe 
- 2. Tracettrace -8. Pliet plie -4. Laiet laie 
- 5. Noir et noire - 6. Trait et traite -7. Non 
et none - 8. Poulain et poulaine - 9. Platet 
plate - 10. Têt et tête - 11. Pair et Paire. 


OURS A CAGE - OURS, PURS, PURE, 
PARE, PAGE, CAGE. 


REBUS CROISES - (1 V) CHATEAU- 
ROUSSIN - (1H) CHAMARRER-(2V) RE- 
CIPROCITE - (2 H) SIMPLICITE 


2 NOMS - CHAPLIN - SIMENON 


LE DA-COURT - NUL N'EST PROPHETE 
EN SON PAYS-7,4,6-7-2,10, 11-8,9,8,: 
8,12, 2; 11,2-2,)7-10,3,7.*8, 1,5, 10: 


VENDREDI 


Pages 48 - 49 


ENIGME : 1°) La danse est une épreuve 
de championnat du monde mais n'est pas 
discipline olympique - 2°) Dans l'épreuve 
de danse, le couple ne doit pas se disso- 
cier. 


VRAI OÙ FAUX :1. Faux : trois : hommes, 

dames et couples - 2. Vrai-8. Vrai (et 4 mi- 

nutes pour les femmes) - 4. Vrai (pour la 

plupart) - 5. Faux : neuf - 6. Faux : au 

choix des concurrents - 7. Vrai - 8. Faux : 

en Hollande (au 18e siècle) - 9. Faux x 
pour les femmes depuis 1960 


LES JUGES 
Le deuxième couple est le vainqueur. 


L'INTRUS..: Nom imaginaire : FLUYNG 


LES NOMS CACHES : Dans les noms en- 
chevêtrés parmi les HUIT : du Bief - Giletti 
- Pera - Calmat - Bierre. 


Pages 50 - 51 


5 POUR 5 - 1. Alice - 2. Gulliver -3. D'Arta- 
gnan - 4. Cendrillon - 5. Robinson. 


SALADE - 1. AIGLON - 2. CRABE - 5. 
CHAT - 4. LIEVRE DE MARS - 5. GRIF- 
FON-6. COCHON - 7. LAPIN BLANC - 8. 
SOURIS - 9. SIMILI-TORTUE - 10. CHE- 
NILLE - 11. PIGEON - 12. HOMARD 


7 ERREURS - Le bout de l'oreille gauche - 
le milieu de l'oreille - le milieu du gilet à 
gauche - le bas de la canne - le pouce droit 
- la manche gauche - la chaussette pied 
gauche. 


SAMEDI 


Pages 54 - 55 


AU CIRQUE - PAGE DE GAUCHE :Equi- 
libriste sur la plume du cheval - L'éléphant 
a un nœud à une défense - 2 doigts seule- 
ment à sa patte droite - |! a une petite et 
une grande oreille - Un mat brisé - Un mat 
dans la piste - Le cheval a une patte de bo- 
vin - Un clou carré à sa sous-ventrière - 
Entrée de la piste pas au bon endroit - 
L'habit de l'homme au fouet a un pan carré 
et un pan pointu - Les boutons sont à 
gauche - Bougeoir accroché au mat - 
Cow-boy tire avec pistolet à bouchon - 
Boule carrée de la jongleuse - Impossibi- 
lité de:tenir en équilibre sur la perche po- 
sée sur la tête de la femme - Jongleur jon- 
gle tête en bas - une de ses massues est 
une quille - lampe à pétrole - Etoile à 6 
branches sur le baquet près du cheval. 


PAGE DE DROITE : Piste pointue - Esca- 
liers pour entrer dans la piste - Mat au cen- 
tre de l'entrée - Crochet du cornac - 4 
doigts à la main gauche du clown au cha- 
peau plat ; sa cravate a des raies dans le 
même sens - Cage aux lions trop petite 
pour un lion et un dompteur - Porte de la 
cage trop petite pour y passer - Pas de 
tunnel grillagé pour amener les fauves - 
Le dompteur a mangé le lion - Il tient une 
roue de vélo au lieu d'un cerceau - Pé- 
dales de l'équilibriste à vélo en mauvaise 
position - Tirer le tigre en liberté par la 
queue - Homme bloqué sous la barrière 
de la piste - Petit garçon porte en équilibre 
un gros homme - Cet homme a des sabots 
- Portemanteau au mat - Otarie à 3 mem- 
bres postérieurs - Tigre avec queue de ja- 
guar - Le funambule ne tient pas sa perche 
au centre - Fil du funambule fixé par un 
clou et par un simple nœud - Echelle en 
bois - Le singe se promène seul - Bougie 
dans projecteur de droite - Girafe avec 
des cornes de chamois - Majorette avec 
un pantalon - Brandebourg sur la veste du 
dompteur. 


Pages 56 - 57 


MOTS CROISES GEANTS 
Horizontalement : I. Pollution ; bastions - 
Il. Ouïes ; Noëlle ; ria - III. Usagée ; Flo- 
rence - [V. TSE ; duel ; célérite - V. Mi; roi; 
teckel; flot - VI. Equeuter ; Ah !; Italie - VII. 
Russie ; lampe - VIII. Ces ; du ; saqués ; art 
- IX. Emirs ; buste ; Ader - X. Râler ; tare ; 
sur; se - XI. EV; céleris; ost - XII. Ida; 
Ares ; Messidor - XIII. Grenadin ; tirets ;na 
- XIV. Lotos ; légat ; cèpe - XV. Ont; près; 
tel ; rabat - XVI. Epiés ; momie ; hâle - XVII. 
Râ; ici; loups; bât - XVIII. Eson; néon; 
se ; anses. 

Verticalement : 1. Pou; mercure; gloire - 
2. Oustique ; aviron ; as - 3. Lias ; Ussel; 
dette - 4. Légères ; mécano ; pin - 5. Use; 
oui-dire ; aspic - 6. Editeur ; lad ; rein - 7. 
In ; stériles - 8. Oo ; êtres ; arènes ; LG - 9. 
Nèfle ; abris ; mon -10. LL ; calques ;tatou 
- 11. Blockhaus; mi-temps - 12. Aérée; 
met ; ber ; Lise - 18. Ellipses ; sec - 14. Ne; 
te ; Ulster ; BA - 15. Cria; Aar; Ispahan - 
16. Oreillard ; OD ; ébats - 17. Ni; toi ;tes- 
son ; AL - 18. Saletés ; retraites. 


HISTOIRE DECOUSUE 
G2r812 


Page 81 


7 ERREURS : 

Un J nouveau à la place d'un 7 - Un N 
inversé avec un W - Un G inversé avec un 
C - Un E inversé avec un R - Un T nou- 
veau contre un L - Un V supprimé - Un L 
supprimé. 


18 REBUS 


1. CATHERINE - 2, BAR- 
BARA - 3. DANIELE - 4. 
ALICE - 5. THEOPHILE - 
6. FRANÇOIS - 7, DENIS 
- 8. SIMON - 9. HELENE 
- 10. VINCENT - 11, MI- 
CHELE - 12, SYLVERE - 
13. NATACHA - 14, FIA- 
CRE - 15, ANTOINE - 
16, ACHILLE - 17. EMI- 
LE - 18. AGNES,. 


DANS MON 
PROCHAIN 


VOUS RETROUVEREZ 


Les mots croisés, les énigmes poli- 
clères, les histoires drôles, les devi- 
nettes du raton laveur que vous avez 
aimés dans ce numéro. 


VOUS DECOUVRIREZ 


. 2e JEU CONCOURS AVEC ZYGENE 
ET FILIPENDULE : « DANS LE DESERT. 
D'ARIZONA > 

. LES TRIBELS 


. DES JEUX A FABRIQUER EN 10, 60, 
120, 180 MINUTES 
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JOUEZ AVEC DES ANAMORPHOSES 


L’anamorphose, selon le Petit Larousse, estun 
phénomène qui se produit lorsque la grandeur 
apparente de l’image d’un objet n'est pas la 
même horizontalement et verticalement. Les 


représentations que Joker vous propose dans. 


ces pages sont d’authentiques dessins réalisés 
au XIXe siècle pour amuser nos grands-pa- 
rents. Mais comment faisaient-ils pour savoir 
ce qu'ils représentaient exactement ? 


VOICI LE TRUC 


Faites un rouleau avec du papier cellophane doré, au 
diamètre proposé en haut des anamorphoses et posez- 
le dans cette réserve. Vous verrez alors dans le reflet du 
cylindre apparaître le dessin sous sa véritable appa- 
rence. Avant de poser le rouleau, amusez-vous à deviner 
les dessins. Pour certains c'est assez facile, mais pour 
d'autres. 


vous serez champion si vous ÿ arrivez 


Idées et Photos J. REMISE. 


a ue collectionneurs 


— Marottin, j'ai une idée. Pour les aider puisqu'ils ne font pas 
assez attention et qu'ils oublient tout, développons leur esprit 
d'observation et leur mémoire. 


— Pas facile, Marottine. 
— Si. 1! suffit de jouer. 


POUR, SVOÏR, Si VOU 


| — Trop costaud, a dit Marottin. Ce sont des détails ! 
fi ia Des détails, a dit Marottine, mais qu'on voit tous les 
| jours. 


L Pour les départager, à vous de répondre : 


| a). Dans quel ordre, de haut en bas, se trouvent les trois feux 
M de signalisation aux carrefours ? 

| b). Sur les pendules publiques, comment sont écrits les nom- 
| bres correspondant à: 3 heures; minuit; 4 heures; 9 
| heures ? 

lc). Quelle est la couleur des croix des pharmacies ? 

| d). De quel côté est tournée la « Marianne » qui figure sur le 
timbre courant des postes françaises ? 

e). Quels sont les noms des trois chaînes de T.V. françaises ? 
f). Comment s'écrit le nom de ton journal : JOKER ou 
JOCKER ? 

g). Quelle est la date de la loi qui interdit d'afficher sur n'im- 
porte quel mur ? 


AIS observateur! | 


distraits 


POUR» VOUS 
oo ROTTRAPER,! 


— Moi, dit Marottin, j'aurais séché 3 fois sur 4 et pour- 
tant je suis bon collectionneur... 


— D'accord, dit Marottine, faisons ton test « dans la vie 
quotidienne » puisque c'est le tien. 


a). Combien y a-t-il de portes et de fenêtres dans votre 
logement ? ’ 

b). Sans regarder vos pieds pouvez-vous dire de quelle 
couleur sont vos chaussettes et souliers actuels ? 

c). Pouvez-vous citer tous les journaux qui sont ache- 
tés dans votre famille ? 

d). Pensez à trois de vos camarades : de quel côté se 
trouve leur raie de cheveux ? 

e). Comment la porte de votre chambre s'ouvre-t-elle : 
vers la droite ou vers la gauche ? vers l'intérieur-ou-vers 


[| l'extérieur ? 
Ml f). Combien y-a-t-il de rangs dans votre classe ? 
| g). Quel est l'arbre le plus proche de chez vous ? 


nE 


V4 

V4 
— Bof, dit Marottin, c’est trop compliqué parce que les condi- 
tions sont différentes pour chacun. 


— D'accord dit Marottine, voici donc un jeu qui met tous les 
lecteurs a égalité. 1! suffit de bien regarder page 81 la photo, 
d'observer chaque détail, d'essayer de la fixer dans sa mé- 


moire. Puis vous retournez la page que vous lisez pour répon- 
dre aux questions. 


— Attends. Combien de temps pour regarder ? 


— Trois minutes... 


— Allons-y… Courons à la page 81 et retrouvons-nous ici. 
22, D'accord! 


pour, le nez 


renfermant 
où 


des 
des, 


Des | bocaux 
plantes aromatiques, 
papiers, frottés d'ail, ‘oignon, 
naphtaline etc... A chacun d'iden- 
tifier le nombre de! parfüms (le. 
même peut repasser plusieurs 
fois) et leur qualité. 


TROIS MINUTES 
DIUS TARD. 


Marottin et Marottine: Vous avez bien 
observé ? Alors, pouvez-vous dire... 


à sAed jenb eq ‘e1quui} Un jiene À |] 
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Dans.la nuit, quil identifiera le'plus 
d'étoffes - laine, soie, coton, 
nylon, synthétique etc... - où le 
plus. d'objets, simplement en les 
touchant. 


CAT 
, la langue 


sucre etc... C'est |é/méme:pro= 
cédé que pourile nez etiles mains 


EN 
DOUR, | 


EE 4 vous faites tout co: CHAPEAU! cu) 


MAKO TIR RAFALE 


Un jeu d'adresse pour deux joueurs. 

A l'aide d'un lance-jetons chacun doit 
faire tomber 6 cibles en utilisant le moins 
de jetons possible. Au début, on se place à 
1 m 50 du stand de tir, puis on augmente 
la difficulté en s'éloignant de plus en plus, 
et on réussit ou pas ! (Mako) 


3RE 


LES SCHTROUMPFS 
NOIRS 


Se joue à 2, 3 ou 4 personnes. 

Le but de chaque joueur est d'amener ses 
4 schtroumpfs BLEUS au village. Mais il y 
a la mouche. Et celle-ci, chaque fois 
qu'elle le peut, transforme Îles 
schtroumpfs BLEUS en SCHTROUMPFS 
NOIRS. Or, les NOIRS ne peuvent entrer 
au village que s'ils sont redevenus 
BLEUS. Vous Voyez tout de suite l'origina- 
lité et l'intérêt de ce jeu... (Bully Figuren - 
Diffusion Fleurus). 


SERAVIG 


des livres des jeux 


ENCYCLOPEDIE 
WALT DISNEY 


De A à Z, voici les héros créés par Disney : 
A comme Alice au pays des merveilles, B 
comme Bambi, C comme Cendrillon, D 
comme Donald, etc... Avec eux, à chaque 
page apparaissent les dessinateurs, les 
müsiciens, les écrivains, tous ceux qui 
nous ont rendu sympathiques des per- 
sonnages et des animaux. Une documen- 
tation précise, des jeux, des dessins ani- 
ment ce livre-album. (Hachette) 


FRA DIAVOLO 


Fra Diavolo, fieffé bandit arrête une 
chaise de poste et ses occupants. Parmi 
ceux-ci Juliette, 16 ans. Est-elle une prin- 
cesse ou non ? Fra Diavolo est-il bien le 
vrai bandit ? Un jeune officier français en- 
tre en scène. On ne sait pile qui est vrai, 
qui est faux, et nous voilà entraînés dans 
une aventure qui tient de la comédie et du 
western. On s'amuse bien! (Hachette - 
bib. Verte) 


POUR MYSTIFIER 
Y’A UN TRUC ! 


Il y a plus d'un truc dans ce livre, il yÿena 
près d'une trentaine ! Vous pourrez, grâce 
aux schémas explicatifs, les refaire en fa- 
mille et mystifier pas mal de gens ! (Na- 
than) 


MANUEL DES FARCES 
ET ATTRAPES 


Si vous manquez d'idées, voici un livre qui 
vous en donnera. Vous vous amuserez à 
les préparer, mais choisissez bien ceux à 
qui vous ferez ces farces, car les préparer 
c'est bien, mais en être la « victimes » c'est 
différent. (Gallimard - Kinkapou) 


POUR «SE CASSER LA TETE »! 


JEUX DE L'ESPRIT 
ET DIVERTISSEMENTS 
MATHEMATIQUES 


Un livre avec 111 problèmes-jeux. Mais ce 
sont des problèmes difficiles, bien plus 
difficiles que ceux de Joker. Ils plairont à 
ceux de votre famille qui aiment vraiment 
se « casser très fort la tête » (Edit. du Seuil) 


JEUX DE QUESTIONS 


Ce petit livre convient aux plus jeunes qui 
ourront à leur mesure répondre à toutes 
es questions-jeux. (Fleurus Idées - Série : 

100) 


BANDES DESSINEES 


Que vous aimiez les animaux, les histoires 
drôles, les romans d'aventure, voici pour 


VOUS : 

INCROYABLES AVENTURES D'ANI- 
MAUX.- 10 histoires montrant le rôle joué 
dans l'histoire par des chats, unetigresse, 
un cochon, un mamouth etc. (Dupuis) 


LE LAC DE L'AUTO.- Un épisode mysté- 
rieux des aventures des petits hommes 
(Dupuis) 


SPAGHETTI (1 et2).-Les aventures amu- 
santes et comiques de deux Italiens hors 
de leur pays (Fleurus) 


SAFARI POUR ZOMBIS.- Sixième aven- 
ture de Alain Chevallier, le coureur auto- 
mobile (Fleurus) 
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Se déguiser ! Etre une heure ou plus une princesse, un cow-boy, une hôtesse de l'air, un cosmonaute, voire même une rose ou un robot, n'est-ce pas 
le Jeu préféré de tous les enfants, des plus petits aux plus grands ? 
ll y a pour cela mille occasions différentes. 


DEGUISEMENTS 


SERIE 100 
Prix : 10,00 F 


Vous trouverez dans « DEGUISE- 
MENTS » des idées de costumes 
les plus variés, des costumes « his- 
toriques» aux plus fantaisistes. 
Pour chacun 8 versions : une réa- 
lisation très simple avec les élé- 
ments que l'on a «sous la main » - 
une plus compliquée pour bal cos- 
tumé - une enfin très soignée pour 
ceux qui veulent jouer la comédie. 
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LE CHASSE-LETTRES 


Voici une grille de 12 mots. Au-dessus, 6 cases blanches que 
vous remplirez pour former un 13e mot. 

Les lettres de ce mot vous les obtiendrez en chassant de la 
grille toutes les lettres qui n’appartiennent pas à ce 13e mot. 


{ 


Comment chasser 
les leffres 


Au bout de chaque mot il y a un chiffre. Ce chiffre indique le nombre 
de lettres qui se trouvent à la même place dans le 13e mot à deviner. 
Ainsi, dans la grille -ci-dessous : 

re ligne = CANARI - chiffre O. Donc il n'y a aucune lettre à la bonne 
place. Vous supprimez alors en les barrant, tous les C de la ire CO- 
LONNE VERTICALE, tous les A de la 2e COLONNE VERTICALE, 
tous les N de la 3e COLONNE VERTICALE etc... 

Vous chassez de même les lettres des 11 mots suivants, en ténant 
bien sûr compte du chiffre marqué en bout de ligne. Chaque fois 
qu'une lettre est en bonne place, vous l'écrivez dans la case blanche 
correspondante. 
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